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PROGRAMACION EN SCRATCH JR INTENSIVO

Gracias al programa Scratch Junior aprenderemos a programar distintas animaciones basicas.
El programa se basa en bloques de programacion visuales lo que ayuda mucho a la fécil y rapida
comprensién de los pasos.

<> Dirigido a 1° y 2° de primaria en modalidad ONLINE.

¥ Es necesario contar con una tablet y la aplicacién Scratch Jr. instalada.

Inscripcién a través de juventudfuenla.com

PROGRAMACION EN SCRATCH BASICO
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Aprenderemos desde cero a manejar el programa Scratch, una sencilla aplicacién donde Y
se programa por bloques. Usaremos las distintas funcionalidades del programa para hacer
animaciones y pequefios juegos; todo ello mediante una metodologia dinamica.
7 Dirigido a 3° a 6° de primaria en modalidad ONLINE.
£ Es necesario contar con un ordenador y el programa Scratch instalado.
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ROBOTICA CON SCRATCH =

En este taller aprenderds una introduccion a la robética y programacion de robots STEM. 0o

STEM es todo aquello que potencia el desarrollo de la Ciencia, Tecnologia, Ingenieria

v Matematicas en la educacion siguiendo un enfoque practico de “aprender haciendo”.
Programaras un robot virtual para que navegue auténomamente utilizando sensores y motores utilizando
los entornos web KiBotics y Scratch.

> Dirigido a 6° de primaria, 1° y 2° de ESO en modalidad ONLINE.

% Es necesario contar con un ordenador.
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PROGRAMACION DE DRONES CON SCRATCH

El objetivo del taller es una introduccién a la robdtica y programacién de drones mediante el

sistema STEM. STEM es todo aquello que potencia el desarrollo de la Ciencia, Tecnologia,

Ingenieria y Matematicas en la educacién. Siguiendo un enfoque practico se programara un

dron virtual para que navegue auténomamente utilizando sensores y motores. Se utilizara el entorno web
KiBotics.

7 Dirigido a 6° de primaria, 1°y 2° de ESO en modalidad ONLINE.

£ Es necesario contar con un ordenador.
T Wora | euzooemscraon |

\ el

Inscripcién a través de juventudfuenla.com

> W — et —
a s
Universidad S~ /

Ayuntamiento de

—
. FUENLABRADA

a5 Liudad/iva

Ayuntamiento de Fuenlabrada

75

u’
l

Rey Juan Carlos


https://www.urjc.es/

X (%
PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS BASICO

€n el curso se aprenderan los fundamentos de la creacién de videojuegos, a través del desarrollo
de diferentes videojuegos para mévil y ordenador, en el motor grafico Unity 3D.

<> Dirigido a 2° a 4° de €SO en modalidad ONLINE.

# Es necesario contar con un ordenador.

MODELADO 3D EN BLENDER @

En el curso se aprenderdn los fundamentos del modelado 3D para la creacién de escenarios

y personajes para videojuegos con una herramienta de creacién 3D, creando los escenarios,

objetos y personajes para un videojuego propio. Este curso se combina con los cursos de programacién de
videojuegos basico y avanzado.

7 Dirigido a 2° a 4° de €SO en modalidad ONLINE.

% Es necesario contar con un ordenador.
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MATEDIVERTIDAS

Se pretende hacer ver, a través de sesiones dinamicas y lidicas, que las matemdticas se

aplican a muchos aspectos de la vida real y que hay muchas curiosidades que nos pueden

fascinar. Se hardn multitud de juegos en los que las matematicas estan implicadas, usando “magia”,

nuevas tecnologias, etc. Uno de los objetivos principales del proyecto es intentar motivar e intentar
romper el estereotipo de aburrido y abstracto que se tiene de la materia.

<> Dirigido niiios y nifias de primaria en modalidad ONLINE.

MATEDIVERTIDAS I: para nifios y nifias que no han participado anteriormente en el taller.
[CSesioNes | HORARIOPORCILO(LHPORDIA) | PLAZODENSGRIPGON |

Inscripcion a través de juventudfuenla.com
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MATEDIVERTIDAS II: para nifios y nifias que ya han participado anteriormente en el taller.

Inscripcion a través de juventudfuenla.com
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% ESCUELA DE PEMSAMIENTO COMPUTACIONAL

Concejalia de Juventud e Infancia - Universidad Rey Juan Carlos

ACLARANDO TERMINOS

Si quieres conocer mds acerca de las plataformas y tecnologias que se usaran en los talleres,
ademas de familiarizarte con sus términos, te invitamos a que visites las siguentes paginas web:

B eoma

scratch.mit.edu www.scratchjr.org
kibotics.org unity3d.com/es/learn
Ae)blender
www.blender.org
blender3d.es

La IV edicién del proyecto de colaboracién entre el Ayuntamiento de Fuenlabrada vy la Universidad Rey Juan
Carlos, Ingéniate, tiene como objetivo que nifios, nifias, adolescentes y sus familias puedan profundizar en la
programacion, herramientas digitales y el aprendizaje l6gico-matematico necesario para la resolucién
de problemas de su vida cotidiana.

Para la realizacion de estos talleres contaremos con profesionales del ambito del pensamiento
computacional y de la programacion. Se contara con Doctores/as en Informdtica, Doctores/as en
Matematicas, personal docente de la Universidad Rey Juan Carlos y expertos reconocidos en las areas.
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Concejalia de Juventud e Infancia

Espacio Joven “La Plaza” - Plaza de Espaifa, 1 - Fuenlabrada
T11.91.498.90.87 - info.Joven@juventudfuenla.com

Inscripciones a traves de
www.juventudfuenla.com
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